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Использование нейросети SUNO AI для обучения аудированию 
на занятиях иностранного языка в школе 
Золотов П. Ю. 

Аннотация. Цель исследования – описание методической базы использования приложения SUNO AI, 
основанного на работе нейросетей, для обучения навыкам аудирования на занятиях иностранного язы-
ка в школе. Это приложение позволяет генерировать песни, которые можно использовать в качестве 
материала для аудирования. В статье рассматривается возможность применения нейросети SUNO AI 
для отработки рецептивных видов речевой деятельности на иностранном языке. Научная новизна 
исследования заключается в описании дидактического потенциала нейросети, генерирующей музыку, 
в создании материалов для аудирования на занятиях иностранным языком. В результате исследова-
ния была показана возможность применения веб-приложения SUNO AI для отработки иноязычных 
навыков аудирования. Был выделен ряд преимуществ использования этой технологии искусственного 
интеллекта в методике обучения иностранным языкам. Был предложен пошаговый алгоритм обучения, 
состоящий из трех этапов: предварительного этапа, этапа отработки навыков аудирования, этапа 
творческого задания и рефлексии. Каждый этап включает несколько шагов. Были сформулированы 
методические рекомендации для педагогов, которые могут применять приложение SUNO AI в учеб-
ных целях на занятиях иностранного языка. 
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Using the SUNO AI neural network to teach listening  
in foreign language classes in school 
P. Y. Zolotov 

Abstract. The aim of the study is to describe the methodological basis for using the SUNO AI application, 
which functions through neural networks, for teaching listening skills in foreign language classes in school. 
This application generates songs that can be used as listening material. The article examines the possibility 
of using the SUNO AI neural network to practice receptive types of speech activity in a foreign language. 
The scientific novelty of the research lies in describing the didactic potential of a neural network that gen-
erates music in creating listening materials for foreign language classes. As a result of the study, the possi-
bility of using the SUNO AI web application to practice foreign language listening skills was demonstrated. 
A number of advantages of using this artificial intelligence technology in the methodology of teaching for-
eign languages were identified. A step-by-step teaching algorithm consisting of three stages was proposed: 
a preliminary stage, a listening skills practice stage, a creative task stage, and reflection. Each stage in-
cludes several steps. Methodological recommendations were formulated for teachers who can use the SUNO 
AI application for educational purposes in foreign language classes. 

Введение 

В ходе изучения иностранного языка важно находить баланс между освоением различных навыков. Суще-
ствует четыре вида речевой деятельности: чтение, письмо, аудирование и говорение. Как правило, чтению 
на занятиях иностранного языка заслуженно уделяется больше всего внимания. Оно помогает освоению лекси-
ческого и грамматического материала. Кроме того, читаемый текст является замечательным образцом 
для построения собственной мысли. Говорение также формируется достаточно успешно в современной ме-
тодической практике, так как многие учебные материалы ориентированы на продукцию речи. Письменная 
речь в жизни применяется гораздо реже устной, поэтому на этом виде речевой деятельности традиционно 
концентрируется не такой активный фокус внимания. Аудирование является основой понимания собеседни-
ка, однако очень часто тренировка этого вида речевой деятельности вызывает определенные трудности 
у обучающихся по ряду причин. 

http://pedagogy-journal.ru/


1354 Обучение иностранному языку 
 

Во-первых, в неадаптированных аудиотекстах носители языка могут использовать быструю речь, что вы-
зывает естественные сложности восприятия у изучающих этот язык. Во-вторых, многие иностранные языки 
имеют множество вариантов акцентов и диалектов, поэтому если говорящий имеет характерные фонетиче-
ские и лексические особенности в своей речи, это также будет препятствием к пониманию содержания со сто-
роны обучающихся. В-третьих, носители языка могут использовать сложные грамматические конструкции, 
в том числе конструкции, не соотносящиеся с правилами традиционной грамматики иностранного языка, 
изложенной в учебнике. В-четвертых, подобрать аудиоматериал, который имел бы адекватный уровень слож-
ности для изучающих язык, достаточно трудно, так как лексика и особенно фразеология могут оказаться 
в некоторых местах труднопонимаемыми для текущего уровня обучающихся. Об этом предупреждает, в част-
ности, гипотеза входного материала американского психолингвиста С. Крашена (Krashen, 1977), который 
утверждает, что восприятие входного материала лучшим образом происходит, когда языковой материал лишь 
на немного превосходит текущий уровень обучающихся. В-четвертых, аудирование, происходящее без ви-
зуальной опоры, воспринимается намного труднее, чем с видеосопровождением. В реальной жизни в разгово-
ре с собеседником всегда есть возможность считывать невербальные знаки коммуникации, которые допол-
няют, а иногда и заменяют вербальную коммуникацию. Наконец, нельзя не обратить внимание на психологи-
ческий фактор. Многие обучающиеся чувствуют напряжение и неуверенность в своих силах во время выпол-
нения заданий по аудированию в связи с вышеперечисленными потенциальными сложностями. 

Подводя итог вышеизложенному, можно утверждать, что аудирование – сложный, но важный элемент 
обучения иностранному языку, что свидетельствует об актуальности заявленной темы исследования. 

Для того, чтобы решить хотя быть часть обозначенных проблем, можно прибегнуть к использованию совре-
менных инструментов, таких как нейросети. Технологии искусственного интеллекта активно применяются в со-
временной практике обучения иностранным языкам. Различные чат-боты представляют возможность совершен-
ствования навыков говорения, письма и чтения путем генерации текстов различного формата и тематики.  

К задачам, которые помогут в достижении поставленной цели, нужно отнести следующие: 
1. Определить преимущества использования нейросети SUNO AI в обучении аудированию на иностран-

ном языке. 
2. Составить алгоритм развития у школьников навыков аудирования на иностранном языке с примене-

нием веб-приложения SUNO AI. 
3. Сформулировать методические рекомендации для педагогов, использующих нейросеть SUNO AI в сво-

ей практике для обучения аудированию на иностранному языке. 
В ходе исследования были применены следующие методы: анализ научной литературы в области методики 

преподавания иностранных языков для выявления преимуществ применения технологий искусственного ин-
теллекта SUNO AI в методике обучения иностранным языкам; описательный метод для выделения алгоритма 
обучения аудированию при помощи инновационной технологии и выработки методических рекомендаций. 

Теоретическую базу исследования составляет ряд работ, посвященных методике использования технологий ис-
кусственного интеллекта в обучении иностранным языкам. Отдельные примеры практики применения нейросе-
тей и чат-ботов в методике обучения иностранным языкам позволяют систематизировать данные и делать сове-
тующие выводы. Так, например, отечественные ученые П. В. Сысоев, Е. М. Филатов и Д. О. Сорокин (2024) опреде-
лили виды обратной связи, которые может предоставлять нейросеть. Было предложено шесть видов обратной свя-
зи: учебно-социальная, информационно-справочная, методическая, оценочная, аналитическая и условно-
творческая. Группой ученых-методистов также была составлена и классифицирована матрица инструментов ис-
кусственного интеллекта (Сысоев, Филатов, Евстигнеев и др., 2024). Кроме того, была определена компетенция 
современного педагога в работе с технологиями искусственного интеллекта (Сысоев, 2025). 

Зарубежные исследования в области применения нейросетей предлагают широкий спектр работ. Например, 
примечательна монография американского педагога Т. Сейновски (Sejnowski, 2024), который подробно рас-
смотрел использование ChatGPT в обучении иностранным языкам в качестве инновационного инструмента. 

Отечественными исследователями был осуществлен теоретический анализ, в результате которого было да-
но определение грамотности педагога в области применения искусственного интеллекта: «Совокупность зна-
ний, умений и навыков в области искусственного интеллекта, позволяющих человеку понимать основные 
принципы функционирования технологий ИИ и эффективно взаимодействовать с ними в процессе решения 
профессиональных и личных задач, а также критически оценивать этические риски и последствия применения 
данных технологий для общества» (Тихонова, Сабирова, 2025, с. 180). Таким образом, приведенные выше ис-
следования заложили теоретическую базу для дальнейших исследований в области применения искусственного 
интеллекта в методике преподавания иностранных языков. 

Практическая значимость исследования заключается в возможности применения предложенного алгоритма 
использования веб-приложения SUNO AI в развитии навыков аудирования на иностранном языке в педагогиче-
ской практике в школе на занятиях иностранного языка на различных ступенях обучения. Кроме того, сформу-
лированные в результате исследования методические рекомендации по использованию приложения SUNO AI 
в обучении аудированию на иностранном языке могут стать полезными для учителей иностранного языка. 

Обсуждение и результаты 

Обучение аудированию с использованием песенного материала активно применяется в педагогической 
практике. Существуют учебно-методические комплексы, включающие как фрагменты, так и полные версии 
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различных песен для отработки лексических или грамматических тем. Песни как материал для аудирования 
используются на различных уровнях обучения иностранным языкам: дошкольном (Бельды, 2023), школьном 
(Кириллова, 2022), в вузе (Саввинова, 2014). В частности, А. В. Кириллова отмечает, что «учитель может 
улучшить аудирование, сделав его более активным, используя в качестве аудиоматериала разножанровые 
аутентичные песни» (2022, с. 380). Автор отмечает, что применение песенного материала в качестве аудиро-
вания позволяет повысить мотивацию у учащихся, а также способствует развитию речевого слуха. 

При этом следует помнить, что не каждая песня может быть подходящей для обучения иноязычному ауди-
рованию. З. Н. Никитенко, В. Ф. Аитов и В. М. Аитова (1994) предлагают использовать четкие критерии отбора 
песенного материала для занятий иностранным языком. К этим критериям отбора они относят следующее: 
актуальность, информативность, лингвистическую ценность и соответствие интересам обучающихся. 

Современные технологии искусственного интеллекта позволяют сделать процесс обучения иностранным 
языкам более эффективным. Для повышения эффективности тренировки навыков аудирования на ино-
странном языке может быть полезным веб-приложение SUNO AI. 

Веб-приложение SUNO AI, лингводидактический потенциал которого исследуется в настоящей работе, было 
запущено в декабре 2023 года на основе модели преобразования текста в речь под названием “Bark”. 
Эта нейросеть предлагает возможность генерирования аудиофайлов (песен) по текстовому запросу. С помощью 
предлагаемого интерфейса можно задать различные параметры генерируемого аудиоконтента: жанр музыки, 
длительность, деление на составные части и т. п. Текст к песням можно загружать авторский, либо воспользовать-
ся генерацией текста, встроенной в веб-приложение. За все время существования этой нейросети было произве-
дено несколько обновлений, позволивших создавать более длительные треки с улучшенным звучанием и струк-
турой. Помимо различных платных опций, существует бесплатная подписка на веб-приложение, с помощью ко-
торой можно создавать ограниченное количество аудиофайлов, используя ежесуточно возобновляемые кредиты. 

Веб-приложение SUNO AI имеет большой потенциал применения в обучении аудированию на иностран-
ном языке. Оно позволяет педагогам создавать уникальный учебный контент для использования во время 
занятий. Сгенерированный материал может быть максимально адаптирован под уровень и интересы обуча-
ющихся. Это может быть большим стимулом к изучению иностранных языков в целом. Разнообразие музы-
кальных жанров и стилей в веб-приложении поможет сделать процесс обучения навыкам аудирования более 
интересным. Сгенерированный материал может быть подобран в соответствии с изучаемыми темами учеб-
ника. Кроме того, уровень сложности материала также может быть отрегулирован.  

Приложение SUNO AI может быть использовано как в методических целях − для создания преподавателем 
готовых оригинальных аудиофайлов для работы на занятиях, так и в индивидуальных или групповых проектах 
самими обучающимися. SUNO AI может стать отличным ресурсом именно для групповых занятий (Huang, 2024). 
Обучающиеся могут использовать веб-приложение для генерации аудиоматериалов по указанию педагога, 
а затем обмениваться ими для обсуждения в аудитории. Посредством этого возможен дальнейший выход на реа-
лизацию продуктивного вида речевой деятельности – говорение. Коммуникативные навыки важно отрабаты-
вать, особенно на среднем и продвинутом уровнях обучения иностранному языку. Материалы, сгенерированные 
с помощью SUNO AI, могут стать отличным подспорьем в этом плане. 

Таким образом, применение приложения SUNO AI для отработки навыков аудирования на занятиях ан-
глийским языком может иметь ряд преимуществ. 

Во-первых, нейросеть SUNO AI предлагает возможность высокой адаптации учебного материала. В отличие 
от уже готовых аудиофайлов в этом приложении можно за считанные минуты создать аудиоконтент по запросу. 

Во-вторых, музыка может являться отличным стимулом к изучению иностранного языка, особенное если 
звуковое сопровождение текста приятно слушающим. SUNO AI определенно имеет возможность помочь в со-
здании максимально интересного материала. 

В-третьих, приложение SUNO AI создает среду вовлеченности обучающихся в процесс изучения иностран-
ного языка. Существует возможность обсуждения тем сгенерированных песен на иностранном языке. Это яв-
ляется прекрасной коммуникативной практикой. Некоторые из учеников могут проявить креативность 
и написать свой текст к песне, что можно считать за тренировку навыков письменной речи. Таким образом, 
SUNO AI позволяет косвенно задействовать и другие виды речевой деятельности помимо аудирования. 

В-четвертых, современные дети и подростки живут в стремительно изменяющемся цифровом мире. Вве-
дение в употребление инновационных технологий, таких как нейросеть SUNO AI, может обогатить их арсе-
нал владения подобными технологиями, что создает перспективы дальнейшего развития обучающихся. 

Приложение SUNO AI может быть использовано как в качестве инструмента педагога в обучении аудирова-
нию, так и для самостоятельной проектной работы учеников. В первом случае педагог может создавать аудио-
материал заранее для проведения занятий по аудированию, дополняя его необходимыми упражнениями. 
Во втором случае генерацией музыки занимаются сами обучающиеся, выполняя творческое задание педагога. 
Рассмотрим ниже сочетание этих подходов в последовательном поэтапном обучении, которое часто применя-
ется в методике обучения с применением технологий искусственного интеллекта (Золотов, 2025; Лю, 2025). 

В случае применения приложения SUNO AI для обучения аудированию на иностранном языке в школе 
предлагается использовать традиционную модель отработки навыков слушания. Классическая структура 
урока иностранного языка для отработки навыков аудирования традиционно предполагает трехчастную 
схему: подготовительный этап к прослушиванию (pre-listening), само прослушивание (while-listening) и этап 
после прослушивания (post-listening) (Соловова, 2005). На подготовительном этапе, как правило, происходит 
активизация фоновых знаний обучающихся, а также (при необходимости) знакомство с новыми языковыми 
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единицами, которые далее будут встречаться в тексте аудирования. Для активизации знаний и мотивации 
учеников может быть использован иллюстративный материал, связанный с тематикой текста, заголовки 
и различные цитаты. Кроме того, предтекстовый этап может включать в себя задания на прогнозирование, 
которые помогают частично предвосхитить элементы будущего услышанного текста, параллельно с этим 
они играют мотивационную роль. Второй этап, непосредственное прослушивание, имеет основной целью 
либо общее понимание услышанного текста со стороны обучающихся, либо понимание конкретной инфор-
мации из услышанного. В зависимости от уровня сложности задания к этому этапу могут быть представлены 
в различных форматах: весь текст для более легкого восприятия, текст с пропусками, вопросы к тексту с ва-
риантами ответа или без вариантов ответа для более продвинутого уровня. Возможны упражнения на пере-
сказ услышанного текста или составление плана текста, соотнесения фрагментов текста с картинками или 
заголовкам и т. п. На заключительном этапе аудирования чаще всего предлагается осуществить более глубо-
кий анализ содержания текста. Таким способом рецептивный вид речевой деятельности сменяется продук-
тивным: либо говорением, либо письмом. Могут быть устроены мини-дискуссии по проблематике, которая 
была отмечена в услышанном тексте, а также возможно написание эссе по этим темам. 

Итак, интеграция приложения для генерации музыки SUNO AI в методику обучения аудированию на ино-
странном языке может быть осуществлена на основе предлагаемого ниже алгоритма, включающего три этапа 
и девять последовательных шагов. Необходимо подчеркнуть, что предлагаемый алгоритм основан на традици-
онной модели обучения аудированию (предтекстовый, текстовый, послетекстовый этапы), так как данная мето-
дика является эффективной и проверенной временем. В качестве некой новой переменной в обучении аудиро-
ванию было предложено использование аудиоматериала, сгенерированного через нейросеть, так как он может 
быть легко адаптирован под образовательные цели. Кроме того, было предложено внести в алгоритм обучения 
аудирования с помощью приложения SUNO AI творческий элемент, чтобы повысить мотивацию обучающихся. 

Этап 1. Предварительный 
Шаг 1. Педагог в первую очередь определяет, для каких целей будет использоваться приложение SUNO AI 

в аудировании. Учителем осуществляется подбор текстового материала будущего аудирования. Сделать это 
можно несколькими способами. Во-первых, можно воспользоваться генеративным искусственным интел-
лектом, встроенным в приложение. Во-вторых, педагог может прибегнуть к использованию других нейросе-
тей, которые генерируют текст. В-третьих, он может проявить свои творческие навыки и написать текст пес-
ни сам. Во всех этих случаях необходимо учитывать уровень владения иностранным языком обучающихся, 
а также их персональные интересы. 

Шаг 2. Еще один предварительный шаг нацелен на непосредственную генерацию аудиофайла, который 
будет предложен обучающимся на занятии по аудированию. После завершения генерации аудиофайла педа-
гогу необходимо прослушать его и оценить, насколько он подходит для решения задачи. В случае неудовле-
творительного результата возможно создать новый файл с тем же текстом. В конечном итоге необходимо 
выбрать наиболее удачную генерацию. 

Этап 2. Отработка навыков аудирования 
Шаг 3. Это первый аудиторный этап, на котором педагог знакомит учеников с целью и задачами урока, 

направленного на отработку выбранных навыков аудирования, предупреждая их о том, что в качестве мате-
риала используется сгенерированный через нейросеть продукт. 

Шаг 4. Следующая фаза является предтекстовым этапом по классической методике обучения аудирова-
нию. Педагог предлагает для размышления ученикам название песни и спрашивает, о чем она может быть. 
Сначала обучающиеся обсуждают предполагаемую тематику песни в течение двух минут в мини-группах, 
а затем высказывают свои идеи перед всей группой учащихся. Педагог предлагает заранее подготовленный 
раздаточный материал для таких целей. Для выполнения заданий может быть организованно как индивиду-
альная, так и групповая работа. Если есть такая необходимость, то педагог в праве, отталкиваясь от уровня 
владения иностранным языком обучающихся, представить им заранее определенные лексические или грам-
матические единицы, которые используются в аудировании и могут препятствовать восприятию. 

Шаг 5. Следующим шагом настоящего алгоритма обучения аудированию с помощью веб-приложения SUNO 
AI является первое прослушивание песни. Оно имеет целью понять ее общую тематику или сюжет. Во время 
прослушивания обучающиеся могут фиксировать основные мысли. После того, как они услышат текст в первый 
раз, им необходимо соотнести услышанное с их предположениями, высказанными ранее. 

Шаг 6. Далее следует второе прослушивание, которые нацелено на то, чтобы обучающиеся могли услы-
шать и зафиксировать более конкретную информацию. Кроме того, второе прослушивание применяется 
для последующей отработки лексических и грамматических навыков. 

Шаг 7. Послетекстовая фаза предполагает работу различного формата в зависимости от содержания 
аудирования и уровня владения иностранным языком обучающихся. Во-первых, педагог может осуществить 
дизайн разнообразных упражнений на закрепление лексических и грамматических единиц, изучаемых по-
средством текста аудирования. Во-вторых, темы, которые были обозначены, в тексте песни могут послужить 
источником организованной дискуссии в среде обучающихся. В-третьих, возможно осуществить практику 
пересказа услышанного текста. 

Этап 3. Творческое задание и рефлексия 
Шаг 8. На этапе творческого выражения обучающимся предлагается в рамках обозначенной темы само-

стоятельно продумать и сгенерировать песню при помощи нейросети SUNO AI. Лучше всего организовать 
работу на этом этапе в качестве проектного группового взаимодействия. В конечном итоге мини-группы 
должны поделиться результатами и, возможно, проголосовать за лучший проект. 
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Шаг 9. Заключительная фаза предлагаемого алгоритма включает в себя обсуждение всего процесса работы 
алгоритма. Для этого педагог способен воспользоваться системой анкетирования, которую можно организо-
вать в электронном анонимном формате. После сбора всех данных обратной связи от обучающихся и соб-
ственных наблюдений педагогом формулируются выводы об успешности применения инструмента искус-
ственного интеллекта в процессе обучения аудированию, а также предлагаются решения по увеличению эф-
фективности всей методики обучения аудированию с помощью приложения SUNO AI. 

 Предложенный выше алгоритм отработки навыков аудирования с использованием в качестве инстру-
мента приложения SUNO AI, безусловно, имеет обобщенный и схематичный вид, который может быть моди-
фицирован в соответствии с конкретной педагогической задачей. 

В случае применения такой технологии искусственного интеллекта для генерации аудиоконтента в учеб-
ных целях, как приложение SUNO AI, необходимо принимать во внимание ряд методических рекомендаций, 
соблюдение которых может помочь повысить эффективность применения обозначенного выше алгоритма 
и стать препятствием к совершению нежелательных ошибок. 

Во-первых, в случае применения в педагогической практике инновационных технологий всегда существует 
опасность доминирования акцента внимания больше на форме, чем на содержании. Использование определен-
ной технологии в угоду современным тенденциям и моде не должно наносить ущерб процессу освоения языко-
вых навыков обучающимися. Целесообразность и эффективность применения технологий искусственного интел-
лекта, в том числе приложения SUNO AI, должна определяться педагогом в конкретных педагогических условиях. 

Во-вторых, нужно помнить об этической составляющей использования сгенерированных продуктов (Сы-
соев, 2024). Создатели веб-приложения SUNO AI в 2024 году уже получали иск, в котором были обвинения 
в нарушения авторских прав. По этой причине в SUNO AI невозможно генерировать аудиофайлы с отсылкой 
на тех или иных исполнителей. Кроме того, использование сгенерированного контента в этой нейросети 
не должно иметь коммерческую цель в случае отсутствия платной подписки. 

В-третьих, было бы полезным тщательно изучить интерфейс и принципы работы веб-приложения SUNO AI 
до того, как использовать его в качестве инструмента на занятиях. Приложение периодически имеет обновле-
ния и дополнения, поэтому необходимо следить за изменениями интерфейса и функций, чтобы при выпол-
нении самостоятельных заданий обучающимися не возникало технических затруднений. 

Что касается современной версии веб-приложения SUNO AI, то профессиональная версия предоставляет 
возможность генерации аудиофайла длительностью до 8 минут, в то время как стандартная некоммерческая 
версия позволяется создавать треки длительностью до 4 минут. Регулировать длительность файла для ауди-
рования возможно, чем педагог может пользоваться, чтобы адаптировать объем материала для конкретной 
целевой аудитории. 

При генерации всегда создается два файла с одинаковым текстом, но разными музыкальными аранжи-
ровками и исполнением, чтобы пользователь мог выбрать более понравившийся вариант. Следует внима-
тельно прослушивать предлагаемый для аудирования файл сгенерированной песни до конца, так как в по-
следние несколько секунд могут происходить сбои генерации, так называемые галлюцинации нейросети. 

Что касается текста для песни, то он имеет решающее значение, так как аудирование в рамках изучения 
иностранного языка нацелено на восприятие иноязычной речи, мелодия же при этом имеет лишь вспомога-
тельное значение. Зачастую она делает восприятие и понимание текстов песен более трудным из-за особен-
ностей звучания. Все это нужно принимать во внимание во время генерации трека. В веб-приложении есть 
функция загрузки или записи своего авторского музыкального материала, на основе которого нейросеть мо-
жет сгенерировать продолжение песни. 

Педагогу стоит регулировать длину текста песни в зависимости от уровня владения языком обучающихся. 
Классическим форматом современной песни являются 2-3 куплета и повторяющийся припев. По своей сути 
текст песни является стихотворной формой, поэтому при его самостоятельном составлении или генерации 
через нейросеть нужно учитывать этот факт. 

В-четвертых, нужно сказать о том, что обучающимся нужно заранее продемонстрировать, как работает при-
ложение SUNO AI, чтобы они могли заниматься самостоятельной проектной деятельностью, указанной в обо-
значенном выше алгоритме (Шаг 8). В целом этот шаг может быть осуществлен как в аудиторном, так и во внеа-
удиторном формате. В аудиторном формате генерация аудиофайла может быть затруднена по техническим 
причинам, таким как наличие компьютера или телефона, доступ в сеть Интернет, наличие наушников у всех 
участников проектной работы и т. п. Поэтому рекомендуется выполнение творческого проекта в качестве внеа-
удиторной домашней работы. 

Заключение 

Проведенное исследование позволяет сделать следующие выводы. В методике обучения иностранным 
языкам в последние годы наблюдается явная тенденция к освоению новых технологий, связанных с искус-
ственным интеллектом, которые изначально создаются для иных пользовательских целей. Тем не менее, 
как показывает практика, они успешно могут быть интегрированы в образовательную сферу. Веб-при-
ложение SUNO AI не является исключением в этом отношении. Сформированный алгоритм обучения ауди-
рованию при помощи этой нейросети позволит не просто разнообразить аудиторные занятия иностранным 
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языком в школе, но и повысить эффективность освоения материала. Об этом свидетельствует ряд выделен-
ных в ходе исследования преимуществ использования нейросети SUNO AI в аудировании.  

В качестве перспектив дальнейшего исследования необходимо обозначить проведение серии педагогиче-
ских экспериментов для проверки эффективности применения методики обучения аудированию с помощью 
SUNO AI с последующей статистической обработкой полученных данных. 
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